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BAKGRUND & MAL

Det har gatt tre ar sedan Rollie McFly raddade Bugdom fran den elake Kung Thorax och hans
hejdukar, men Bugdom kan fortfarande vara en farlig plats som var nya hjdlte Skip kommer att
madrka. Pa vag for att besdka sin familj pd andra sidan av Bugdom, svepte ett Bully Bi ner och stal
Skips vaska. Ditt jobb som Skip é&r att hitta Bully Biet och f4 tillbaka din véska. Jakten sker mest i
och runt ett hus.

Du kommer att trédffa nya vanner i Bugdom som kommer att hjilpa dig genom varje omrade. Hall
utkik efter Snigeln Sam och Jordekorren Sally. Sam ldter dig oftast bevisa din duglighet innan han
hjdlper dig, men Sally &r bara intresserad av att samla ekollon, s se till att ta med massor av ekollon
till henne. Dessutom kommer samma Buddy Bugs som hjdlpte Rollie McFly att besegra Kung Thorax
att hjdlpa dig besegra de flesta elaka fiendeinsekter som du tréffar pa.



HUVUDMENYN

Anvénd vénster-hdgerpilstangenterna och mellanslagstangenten for att vélja i huvudmenyn:

Spela ett sparat spel Hogsta poang

Info Avsluta applikationen.



Spelinstallningar

Nar du klickar pa spelinstdllningsikonen sa visas spelinstédllningsdialogen:

SETTIMGS

Enable ATI TruFarm™
ATI Full Screen Anti-Aliasing

" | Kiddie Mode

Clear High Scores

Language
® English _) Espariol
") Francais T Italiano
) Deutsch ") Swedish

ok

Press F1 at any time 1o see this dialeg

Notering: De tvd versta boxarna kan ténkas vara synliga endast om du har speciellt ATI-hardvara
installerat.

Aktivera ATI TruF orm

Genom att aktivera detta val s& kommer 3D-scener att visas med ATI:s TruForm teknologi. Denna
teknologi jamnar ut utseendet av 3D-modeller, men pa bekostnad av prestanda. Scener kommer att
se battre ut med TruForm aktiverad, men spelet kommer att vara lite langsammare. Du kan helt
enkelt vixla mellan de bdda ndr som helst under spelet genom att trycka Ctrl-F9.

ATI Full Screen Anti-Aliasing(FSAA)

Genom att aktivera detta val s& kommer 3D-scener att visas med anti-aliasing aktiverat. Detta &r
endast anvandbart om du spelar spelet med lag upplosning (800x600 eller 640x480).

Barninstdillning

Manga har begért denna instdllning, sa hér dr den! Detta &r en instdllning som &r litt f6r sma barn
som har svdrighet att spela mot fienderna i spelet. Nér barninstallningen ar aktiverad sd kommer
fienderna fortfarande att dyka upp i spelet, men de kommer ej att attackera spelaren. Detta gor spelet
mindre “laskigt” for sma barn.



Radera hogsta podingen

Detta kommer att radera alla hdgsta podang. Det finns inget sétt att dngra detta, sa se till att du
verkligen vill radera podngen innan du gor det.



SPELAREN

Med hjélp av kontrollerna beskrivna ovan kan du kontrollera var hjdlte, Skip. Skip har formdagan att
hoppa, simma, sparka, flyga, plocka upp och sldppa saker, skicka ut Buddy Bugs, och gora flera
andra speciella handlingar som du kommer att uppticka pa de olika nivaderna.

ATT SPARKA

[ - ",

Skips basattack dr hans formaga att sparka. Tryck pa
Sparkaknappen for att skada fiender och sparka pa saker pa
marken. Att sparka pa ett ekollon kndcker det och uppenbarar en
Kléverbonus.

PLOCKA UPP/SLAPP  Maénga saker i spelet kan plockas upp och béras av Skip.

BUDDY BUGS

HOPPA & FLYGA

For att plocka upp nagot, std helt enkelt sd ndra saken som mgijligt
och tryck pa Upplockningsknappen. Skip kan sldppa saken nar
som helst genom att trycka pa knappen igen.

Nar en fiende &r {6r langt borta for att Skip ska kunna sparka den
sd kan han skicka ut en Buddy Bug (om det dr ndgra som foljer
honom) genom att trycka pa Skicka ut Buddy Bug-knappen.
Buddy Bugs kan dven gora andra saker férutom att skada fiender,
men du kommer att ldra dig mer om det nér du spelar.

Tryck pa Hoppknappen en géng for att fa Skip att hoppa. Tryck
pa Hoppknappen snabbt tva ganger for att f& honom att flyga nér
han hoppar upp. Att trycka pd Hoppknappen igen under
flygturen far Skip att sluta flyga och falla ner. Notera att du endast
kan flyga da din Flygkraftmétare inte dr tom.



SPELPLANENS GRUNDER

Traffa SKips vanner

Bugdom 2 &r ett aktionsdventyrsspel i vilket du maste kdmpa mot fiender och ocksa interagera med
andra karaktérer for att utfora uppgifter som behovs for att vinna nivder. De tva huvudsakliga
karaktdrerna som kommer att hjdlpa Skip att ta sig igenom varje niva dr Snigeln Sam och Jordekorren
Sally:

Snigeln Sam

Du kommer att traffa pa Sam pa nédstan alla nivaer, s ga helt enkelt fram till honom och han kommer
att berdtta hur han kan hjélpa dig och vad han vill att du ska gora f6r honom. Nér du har utfért en
uppgift f6r Sam, finn honom igen och han kommer att tala om hur det gar for dig eller ge dig en
nyckel om du har slutfért uppgiften.

Jordekorren Sally

Sally &r inte lika krdvande som Sam, men hjdlpen som hon kan erbjuda dig &r néstan lika bra. For
det mesta vill Sally endast ha ett ekollon i utbyte for sin hjalp. Hon har ofta kartor och
kontrollpunkter &t Skip. Nar Sally ger Skip en karta kommer hon att sldppa den pa marken framfor
sig. Skip maste dd vidrora den for att ta emot den.

Ekollonet



Kontrollpunkter

Kontrollpunkter behdvs inte vidroras av Skip. Nar Sally sldpper en kontrollpunkt sd dr den
automatiskt aktiv. Om Skip far ont om hélsa och det finns fler liv kvar, sd kommer Skip att
ateruppsta vid den senast forvédrvade kontrollpunkten.

En kontrollpunkt

Attackera Skips fiender

Bugdom ér fullt av obehagliga varelser som inte vill ha Skip i sitt revir. Skip har tvd bassétt att
forsvara sig: han kan sparka och han kan skicka ut Buddy Bugs.
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Sparkattack

Tryck pa Sparkaknappen for att f4 Skip att sparka pd en fiende. Skip kan inte sparka om han bar pa
ndgot.

R

Y
* Buddy Bug-attack

Buddy Bugs dr en mycket effektivare attack &n att sparka eftersom de kan skickas ut frdn en lang
distans, och Buddy Bugs gor generellt mer skada pa en fiende en vad sparka gor. Tryck helt enkelt
pa Skicka ut Buddy Bug-knappen for att skicka ut en. En del fiender d4r dock immuna mot Buddy
Bugs attacker. Buddy Bugs anvénds dven for annat, vilket du kommer att upptédcka i spelet .




Utforandeuppgifter

Plocka upp, bira & slippa

Manga av uppgifterna i Bugdom 2 kommer innebéra att Skip plockar upp saker och interagera med
dom. Ibland madste du ge ndgot till Sam eller Sally, medan andra génger maste du placera ndgot
nagonstans. Nycklar ett speciellt fall eftersom Skip inte maste badra en nyckel nédr han far den. Nar
Skip far en nickel kommer den att synas i statusindikatorn, och for att anvdanda nyckeln behéver Skip
bara ta pa dorren och den kommer att 1dsas upp automatiskt.

Om Skip skadas medan han bar pa ndgot kommer han vanligtvis slappa det. Ibland kan saken
komma bort. Oroa dig inte om det hdnder — en borttappad sak kommer slutligen att dyka upp pa
den plats dér Skip forst hittade den.

Flyga
Det ér flera platser i spelet dar uppgifter endast kan utféras genom att flyga. Ha det i baktanken,

speciellt pd senare nivder. Att flyga &dr ocksd ett bra sétt att ta sig ur kinkiga situationer med massor
av fiender. Om du &r 6vervildigad av fiender som attackerar dig, forsok att flyga din vdg ut.



KONTROLLERNA

Standardtangentkontroller
Piltangenterna Forflyttning (dven anvidnd fér menynavigering)

Mellanslagstangent Hoppa. Tryck snabbt tva gdnger for att flyga

Shift Autogd
Option Plocka upp / Slapp ndgot
Apple Sparka
TAB Skicka ut Buddy Bug
-/ = Hoj/ sénk ljudvolymen.
M Vixla musiken pé/av
, och. Svingbar kamera
Return Vixla kamerainstallningar (Stang — Medium — Fjérr - OTS)
F1 Ta fram Dialogval nédr som helst
F2 Ta fram input kontrollkonfigureringsdialogen nir som helst
Apple-Q Avsluta applikationen nir som helst.
ESC Pausa spelet.
F15 Vixla mellan skdrmbild - sdker pausinstéllning.
Input pa Mac OS 9

Forsta gangen du kor Bugdom 2 pd Mac OS 9 kommer du att presenteras med Input Sprocket
konfigurationsdialogen diar du méste konfigurera ditt tangentbord och/eller spelkonsolkontrollerna.
Du kan alltid se denna dialog genom att trycka pa F2-tangenten.
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6 Keyboard

Tracipad
Side Motion - Left [Lem |
M Side Motion = Right [Right |
Frent-Back Motion - Down [ Down |
Frant-Back Mation - Up [Lp |
Jump [# smirt |
Kick E I
Auto Walk [5hift |
Pickup & Drop [option |
N |
k
—| Sets: [ Custom il Calibrate | | Cancel | [ oK |

Input Sprocket bor alltid tilldta dig att anvdnda ndstan vilken USB-inputanordning som helst med
spelet, inkluderat spelkonsol, joystick, mus, styrkula, etc., och den bor alltid komma ihdg dina
instdllningar for varje anordning nér du vél har stdllt in dom.

Input pa Mac OS X

Dewices:  Macally iShack 1| FFE Game Controller T‘ " Re-Scan for Devices

Contral Setting

Command: | Side Mation 3| Button: | D-Pad Up =
Calibration
Activate Farce- Set min/ max - 4 { 0

_ Feedback if available on
selected Device

Set Center

ok )

P& Mac OS X anvdnder Bugdom 2 en ny teknologi som kallas HID Manager for input. Olyckligtvis sa
ar den inte lika anvdndarvanlig som Input Sprocket dr pa Mac OS 9, sa du kommer att ha féarre val.
De enda inputanordningar som du kan konfigurera pa OS X &r spelkonsoler.
Tangentbordsinstdllningar kan inte dndras, s du mdste anvanda standardtangentskontrollerna som
ar listade ovan. De goda nyheterna &dr dock att Bugdom 2 stoder force feedback med MacAlly
spelkonsoler pa OS X.
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Du kan ta fram denna konfigurationsdialog nédr som helst genom att trycka pa F2-tangenten.

Anvanda musen for kontroll

Du kan ocksa anvdnda musen for att kontrollera spelaren precis som du kunde i det originella
Bugdom-spelet. Om du beslutar dig for att anvdnda musen sd dr det badst att anvdnda den i samband
med Autoga-tangenten — pa sd sétt kan du styra med musen och anvinda shifttangenten for att ga
framat. Musen fungera pa bade Mac OS 9 och X.
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POWERUPS

Alltigenom Bugdom finns det Fjarilar som kan dyka upp och avsléja en powerup nér Skip tar pa
dom. Det enklaste sittet att ta pa en fjdril &r att std under den dér skuggan kan ses pa marken och
sedan hoppa upp.

Det finns flera sorters powerups som kan komma fran en fjaril:

.FLYGBAR Varje Flygbér ger Skip lite mer Flygkraft vilket han behover

for att kunna flyga.

u HALSOBAR Varje Hilsobar ger Skip lite mer Hilsa.

" SKYDDSFRO Att fa tag i detta maskrosfré ger dig 15 sekunder av
Skyddskraft. Under den hér tiden kan ingen fiende skada
dig.

L ~

BUDDY BUG Skip kan ha upp till 10 av dessa ndr som helst. Buddy Bugs
agerar som varmesokandemissiler mot fiendeinsekterna. De
kommer att f6lja Skip runt tills du skickar ut dom en i taget
med Skicka ut Buddy Bug-knappen.

FRITT LIV Detta ger Skip ett extra liv.
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STATUSINDIKATORN

Lédngs med kanten pa skdrmen finns spelets Statusindikator vilken innehaller allt du behover veta om
spelarens tillstand. Den visar din hélsa, flygkraft, liv, etc.

A: HALSOMATARE Denna visar dig hur mycket hélsa Skip har kvar.

B: FLYGKRAFTSMATARE Denna visar dig hur mycket flygkraft Skip har kvar.

C: NYCKELINDIKATOR Det dr hir som eventuella nycklar som Skip samlat pa sig visas
D: LIVSINDIKATOR Denna indikerar antalet liv som Skip har kvar.
E: KARTA Pa en del nivder kan du byta ett ekollon med Jordekorren Sally och

hon ger dig en karta. Den vita pilen pa kartan indikerar din
position och orientering inom nivan.

F: BLA & GULD KLOVER Haér visas det hur méanga bld och guldfargade bonusklover du har
samlat pa dig.
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G: MOSS

Haér visas det hur mdnga moss det finns att ridda pa den
nuvarande nivan, och det indikeras ocksd hur manga du har
framgdngsfullt rdddat.

Manga nivaer har specifika saker som du maste hitta, och dessa visas oftast i statusindikatorn,
vanligtvis pa den hogra eller vanstra sidan.

BONUSPOANGRAKNINGSSKARMEN

Efter du har avslutat en niva kommer du att tas till Bonuspodngrakningsskdrmen dar dina
bonuspodng laggs till din podng. Du kommer att fa podng for varje gron klover du samlar pa dig,
varje mus du rdddar, och om du hittar de bla- eller guldfargade klovern far du en stor bonus for det

med.

Poangrakning

Du far 15.000 poédng for slutférande av varje nivd utdver bonuspodngrikningen nedan:

GRON KLOVER

BLA KLOVER

GULD KLOVER

%

e
e

MUs

Spara spelet

Dessa dr viarda 175 poédng var och finns i de flesta ekollon.

Det finns endast 4 av dessa pa de flesta nivder. Du masta samla pa
dig alla fyra for att 4 20.000 bonuspodngen.

Det finns endast 4 av dessa i hela spelet. Om du kan hitta alla fyra
kommer du att £4 250.000 bonuspodng nér du vinner spelet .

Det finns mdss pa de flesta nivder, och du far 425 bonuspoang for
varje mus du rdddar.

Nar bonuspoédngrakningen dr klar frdgas du om du vill spara spelet eller fortsiatta. Nar du véljer
Spara Spel kommer du bli ombedd att spara spelet sdsom du skulle spara vilken annan fil som helst
pa Macintosh. For att g4 till ett sparat spel, vélj Sparat Spel-ikonen pa huvudmenyn.
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TEKNISK SUPPORT

De flesta enkla problem kan 16sas genom att besdka var Bugdom 2 supportsida pa:

www.pangeasoft.net/bug2/support.html

Om du dock inte kan hitta 16sningen pa ditt problem, var god skicka e-post till:

support@pangeasoft.net

MEDVERKANDE

UTVECKLAT AV: Pangea Software, Inc.
www.pangeasoft.net

PROGRAMMERING: Brian Greenstone
brian@pangeasoft.net

KONST: Duncan Knarr
duncan@3dmonkey.net

ANIMERING: Peter Greenstone
pGreenstone@mac.com

MUSIK: Aleksander Dimitrijevic
alex_dimitrijevic@hotmail.com

SPELDESIGN: Brian Greenstone & Duncan Knarr



