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STORYN OCH VAD DET GAR UT PA

Aret ar 1957 och en armada av flygande tefat fran planeten X har kommit till jorden. Tefaten
kontrolleras av de onda Hjarnvarelserna, som for bort hjalplésa manskliga varelser och tar
dem till frammande vérldar for att bli slavar at Jattehjarnan. Som tur ar for den méanskliga
rasen finns Otto Matics, robotar som patrullerar galaxen och skyddar allt som ar gott och
hederligt.

Du ar Otto Matic, roboten som fatt till uppgift att radda jorden ur klorna fran Jattehjarnan fran
planeten X. Du maste radda sa manga méanniskor du kan, samtidigt som du besegrar
Hjarnvarelserna och alla i deras onda anhang. Ditt uppdrag kommer att fora dig till
frammande och fantastiska varldar, som ofta visar sig forradiska och kraver att Otto lyckas
med otroliga bedrifter.

Ditt rymdskepp tar dig till alla planeterna och du borjar med jorden. Pa varje planet maste du
radda s& manga manniskor du kan, men var forsiktig for Hjarnvarelserna kommer att forsoka
fora bort manniskorna innan du kan radda dem. Nar du raddar manniskor teleporteras de till
ditt rymdskepp, men for att ta dig fran planeterna maste du ocksa samla ihop raketbransle.
Nar till slut Jattehjarnan ar besegrad och fred ater rader i galaxen, kan du atervanda till jorden
med din last av manniskor, sa blir de utslappta.

HUVUDMENYN

Anvand vanster och hoger piltangenter och mellanslagstangenten for att vélja alternativ i
Huvudmenyn.

Huvudmenyn



. Spelinstéallningar och kontroller.
Borja ett nytt spel

Topplistan
Aterstéll sparat spel PP

Avsluta programmet.

Produktion



Aterstélla ett sparat spel

Nér du klickar pa ikonen Aterstall sparat spel blir du ombedd att valja en fil med ett sparat
spel. Nar en giltig fil valjs kommer spelet att aterupptas dar spelet sparats.

KONTROLLERNA

Med OS 9 anvander Otto Matic Input Sprocket. Det gor att du kan konfigurera om
kontrollerna sa att de fungerar med vilken Input Sprocket-kompatibel enhet som helst, som
joystick eller spelkonsoler, och gor att du kan andra tangentbordskontrollerna. OS X har inte
Input Sprocket, sa du maste anvanda standardinstéllningarna for tangenter for att spela spelet.
Andra Input Sprocket-installningarna genom att klicka pa ikonen Spelinstallningar (se ovan)
och klicka sedan pa knappen Konfigurera kontroller.

Standardinstéllningar for tangentbord
Piltangenter Rorelse (anvands ocksa for menynavigering).

Mellanslagstangent Hoppa. Tryck tva ganger snabbt for att gora ett Jethopp.

Shift Byta vapen
Alt-tangent Sla / Plocka upp bonus
Apple-tangent Skjuta med vapen. Hall ner for att ladda Supernovavapnet

om det ar valt.

+/- Hoja / sdnka volymen.
Apple - Q Avslutar nar som helst programmet.
ESC Paus.



TAB Sjalvrorlig kamera bakom spelaren.
</> Vrid kamera

M Musik pa / av

SPELAREN

Genom att anvanda de kontroller som beskrivits ovan styr du var hjélte — Otto Matic. Otto kan
hoppa, sla, plocka upp, skjuta med vapen, jethoppa och gora flera andra specialrorelser som
du kommer att upptécka pa de olika planeterna.

Sla Ottos normala sétt att attackera ar att sla. Genom att halla
ner Alt-tangenten kan du alltid sl&, &ven om du for tillfallet
valt ett vapen. Slar gor du for att knocka fiender och for att
Oppna upp Bonusgommorna.

Plocka upp Otto maste plocka upp alla bonusar utom Atombonusar.
Plocka upp en bonus gér man genom att helt enkelt ga nara
och trycka pa tangenten for att plocka upp, som ar samma
tangent som for att sla. Otto plockar automatiskt upp
bonusen.

Vilja De flesta bonusar hamnar i Ottos vapensamling nar de blir
upplockade. Tryck pa Shift-tangenten for att valja ett vapen
och aktivera det.

Skjuta Tryck pa Apple-tangenten for att skjuta med ett valt vapen.

Hoppa Tryck en gang pa hopptangenten for att fa Otto att hoppa
upp.



Jethoppa Tryck tva ganger snabbt pa hopptangenten for att fa Otto att
gora ett Jethopp. FOr att kunna jethoppa maste du ha
jethoppsbransle. Jethopp anvander man for att ta sig dver
vattenfallor och krascha igenom dorrar. Dessutom doér oftast
fienderna om du brakar direkt in i dem.

STATUSRADEN

Langs skarmens kant finns spelets Statusrad. Den innehaller allt du behéver veta om hur det
star till med spelaren. Den visar hélsa, bréansle, vapen, antal raddade méanniskor, extraliv osv.

A Ottos halsomatare. | takt med att Otto tappar halsa, blir den réda ringen mindre.
Genom att plocka upp réda atomer far du mer halsa.

B Detta ar méataren for jethoppsbransle. For att kunna jethoppa maste den har méataren ha
minst nagot gront. Genom att plocka upp grona atomer far du mer jethoppsbransle.

C Det héar ar vapensamlingen. Vilket vapen som valts markeras genom att det star under.
Bredvid varje ikon star en siffra, som visar hur manga du for tillfallet har av det vapnet.



D Detta ar branslemataren for ditt nodskepp. Du kan inte ta dig ifran en planet forran den
har mataren ar full och snurrar. Genom att plocka upp bla atomer far du mer
raketbransle.

E Denna visar hur manga méanniskor du raddat pa den har planeten.

F Ottos extraliv. Varje huvud star for ett aterstaende liv.

Nar halso-, jethoppsbransle- och raketbranslematarna ar fulla snurrar de. Nar
raketbranslemétaren snurrar vet du att du har tillrackligt med brénsle for att ta dig ifran
planeten.

GRUNDLAGGANDE OM HUR MAN SPELAR

Pa varje planet ar malet att radda sa manga méanniskor som mojligt och att klara sig tillbaka till
rymdskeppet med tillrackligt med bréansle for att klara sig ivag. For att lyckas uppna det malet
maste Otto klara av manga uppgifter:

Radda manniskor

Radda manniskor gor du helt enkelt genom att nudda dem, sa teleporteras de automatiskt till
ditt nodskepp. Men du maste vara snabb, for de fientliga flygande tefaten kommer att forsoka
fora bort manniskorna innan du kan radda dem. Det finns inget minsta antal manniskor du
maste radda pa en planet, men poangen grundas pa hur manga manniskor du raddar.

Oppna Bonusgdmmor

Oftast finns vapen och andra bonusar i Bonusgémmor. For att 6ppna upp en Bonusgdmma
maste du sla till den. Nar gdmman spricker upp syns bonusen inuti den och da maste Otto
plocka upp den for att fa den.

Samla atomer

Beroende pa vilken farg en atom har, ger den spelaren halsa, jethoppsbransle eller
raketbransle. Roda atomer ger dig halsa, gréna ger dig jethoppsbrénsle och bla ger dig
raketbransle. For att plocka upp en atom behdéver du bara ga 6ver den.

Anvénda Jethopp

Ottos formaga att jethoppa ar en avgorande del av spelet. De anvéands for att ta sig 6ver
vattenhinder, krascha genom grindar, déda fiender och mycket annat. Jethopp kan du bara
anvanda om du har jethoppsbransle. Aktivera jethopp genom att trycka snabbt tva ganger pa
hopptangenten.



Anvéanda Supernovan

Supernovan &r ett specialvapen som anvands som en smart bomb for att utplana alla fiender i
narheten. Den anvands ocksa for att aktivera vissa elektriska saker, som skoldgeneratorerna
och teleportorerna pa niva 4. Hall knappen for att skjuta med vapen nere for att aktivera
Supernovan. Du hor hur Supernovan laddas upp. Slapp upp tangenten nar du ar klar att
utlésa Supernovan. Ju langre du later Supernovan laddas upp, desto dodligare ar den.

Vapen och hur man bek&mpar fiender

Det finns manga olika sorters frammande varelser i galaxen, men ingen av dem &r vanligt
sinnad. Alla vapen biter inte pa alla fiender. En del vapen é&r fullstandigt ineffektiva mot vissa
fiender och vissa vapen kommer till och med att géra en del fiender starkare. Skjuter man till
exempel med Flam- eller Fackelvapnet pa Flamvarelserna, blir de faktiskt starkare, men om
man skjuter dem med Frysvapnet utplanas de. Pa de olika planeterna finns det olika slags
vapen och du far inte behalla vapnen fran en planet till nasta. I stallet far du bonuspoang for
alla vapen du har kvar i samlingen i slutet av varje niva.

Kontrollstationer

Kontrollstationerna ar de sma radarantenner som finns utspridda runt om pa planeterna. Blir
du dodad ar det hit du kommer tillbaka. Normalt far du starta om fran borjan av en niva om
du blir dédad, men om du klarar en kontrollstation far du starta om vid den och behover inte
ta om hela nivan anda fran baérjan.

Nodskeppet

| borjan av varje niva landar Ottos rymdskepp och slapper av honom. Sedan flyger det ivag
och landar nagon annanstans pa planeten, dar det vantar pa att du ska komma med bréansle
och raddade manniskor. Nar du har en full sats raketbréansle kan du ta dig ifran planeten. Ga
bara fram till dorren for att komma in i rymdskeppet. Luckan 6ppnas om du har tillrackligt
med brénsle. Ga fram till kanten av rampen, sa gar Otto in i skeppet och flyger ivag.

BONUSPOANGSKARMEN

Nar du ar klar med en niva kommer du till Bonuspoangskarmen, dar dina bonuspoéng laggs
till din poéng. Du far poang for alla raddade méanniskor och for alla vapen du har kvar.

SPARA ETT SPEL

Nar bonuspoangen ar raknade far du fragan om du vill spara spelet eller bara fortsétta till
nasta planet. Valjer du Spara spelet kommer du att bli ombedd att spara spelet precis som



vilken annan fil p4 Macintosh som helst. Aterstall ett sparat spel genom att vélja ikonen Sparat
spel i Huvudmenyn.

TEKNISK SUPPORT

Internet
http://www.aspyr.com/support
Pa supportdelen av var webbplats finns den mest aktuella informationen, daribland
programfixar som kostnadsfritt kan laddas ner. Genom att vélja det spel du undrar 6ver kan
du se de viktigaste l6sningar som finns for det spelet just da. Ett av de basta séatten for dig att
hjéalpa oss ar att anvanda var SUPPORTBLANKETT ON LINE, som &r en lank som finns pa
supportsidan pa var webbplats.

E-post
support@aspyr.com
Du kan ocksa e-posta vara representanter for teknisk support direkt genom att anvanda e-
postadressen ovan. Se till att alla uppgifter, om vilken dator du anvander for att kéra
programmet, som fragas efter och som ar markerade med en punkt finns med. Det kan ta
mellan 24 och 72 timmar att fa svar, beroende pa hur mycket meddelanden vi far och vilken
typ av problem du har. Under de forsta veckorna efter att ett spel slappts och i semestertider
kan det ta lite langre att fa svar.

Telefon
+1 512 708.8100
+1 512 708.9595 fax
Kontakta en representant for teknisk support pa numret ovan, mellan 09.00 och 18.00 (Central
Standard-tid) — mandag-fredag utom helgdagar. Sitt framfor datorn, ha den paslagen och ha
alla uppgifter som ar markerade med en punkt nar du ringer.

Vanlig post
Aspyr
technical support
PO Box 5861
Austin, Texas 78763, USA


http://www.aspyr.com/support
mailto:support@aspyr.com

PRODUKTION

UTVECKLAT AV: Pangea Software, Inc.
www.pangeasoft.net

PROGRAMMERING: Brian Greenstone
brian@pangeasoft.net

GRAFIK: Duncan Knarr
Duncan@3dmonkey.net

MUSIK: Aleksander Dimitrijevic
Alex_dimitrijevic@hotmail.com

SPELDESIGN: Brian Greenstone och Duncan Knarr

SARSKILT TACK TILL: Alla pa ATl och Apple, utan vars hjalp detta spel
inte skulle ha kommit till, och till alla pa Aspyr
for att de for ut det pa marknaden.

AVTAL OM PROGRAMVARULICENS

VIKTIGT - LAS NOGA: LAS DENNA LICENS NOGA INNAN DU INSTALLERAR ELLER
ANVANDER PROGRAMVARAN. GENOM ATT ANVANDA PROGRAMVARAN GODTAR
DU ATT VARA BUNDEN AV BESTAMMELSERNA | DETTA LICENSAVTAL. INSTALLERA
ELLER ANVAND INTE PROGRAMVARAN OM DU INTE GODTAR BESTAMMELSERNA |
LICENSAVTALET. RADERA | SA FALL ALLA FILER PA DIN DATOR SOM ROR DEN OCH
TA GENAST TILLBAKA DETTA PAKET OCH DESS INNEHALL DIT DAR DU KOPTE DET
FOR ATT FA PENGARNA TILLBAKA.

Aspyr Media garanterar under nittio (90) dagar fran inkdpsdatum den ursprunglige kdparen
att denna skiva inte ar behaftad med nagra material- eller tillverkningsfel. Aspyr Media
kommer, efter eget skon, att mot betalt porto och styrkande av inkdpsdatum utan kostnad i
sina lokaler reparera eller byta ut skivan. Denna programvara och skivan saljs i befintligt
skick”, utan ytterligare uttrycklig eller underférstadd garantiutfastelse. Aspyr Media friskriver
sig sarskilt fran eventuella underforstadda garantiutfastelser rérande séljbarhet eller
lamplighet for ett visst andamal. Aspyr Media eller dess licensgivare kommer inte i nagot fall
att ansvara for skador, inklusive men inte begransat till eventuell utebliven vinst eller
eventuella indirekta eller foljdskador, oavsett om dessa orsakas av att data skadats eller gatt
forlorade eller av fel pa programvara eller dator eller av annan orsak och detta aven om Aspyr
Media upplysts om att sadan skada skulle kunna uppsta, eller for eventuella andra krav fran
anvandare av programvara fran Aspyr Media. Eftersom vissa stater inte tillater undantag fran
eller begransning av ansvarigheten for foljdskador eller oférutsedda skador, géaller
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begransningarna och/eller undantagen fran ansvar ovan kanske inte dig. Det kan finnas andra
rattigheter, som varierar fran stat till stat.
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